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Motivation

Die Abteilung 3D-Wissenswelten und Semantik-
Visualisierung bietet eine Diplom- oder Masterarbei
Bereich Multimedia-Annotation. Bei Multimedia-Anno-

tation geht es generell um eine Anreicherung von
multimedialen Dokumenten um zusatzliche Informa-
tionen. Ein prominentes Beispiel daflr ist das &lort

Youtube, auf dem Videoinhalte mit Kommentaren und
Links zu anderen Videos verknipft werden. In den
verschiedensten Bereichen von Multimedia-Annotation
gibt es unterschiedliche Workflows, bei denen
verschiedene Teilaufgaben, Annotationswerkzeuge bzw
verfahren sowie Benutzertypen involviert sind.

Im Kontext eines community-basierten Video Annatati
Frameworks soll eine Umgebung zur Verwaltung und
Visualisierung von Video Annotation Workflows ent-
wickelt werden. Die Workflow-Darstellung beziehtlsi

auf den vollstandigen Annotationsprozess hinsicihtli
aktuellen und nachfolgenden Arbeitsphasen sowie den
dafur zur Verfiugung stehenden Annotierungswerk-
zeugen. Besondere Herausforderung dabei ist die
Berucksichtigung von zeitlich-raumlichen Aspekteine
videobasierten Medien zuzuordnen sind.

Aufgabenstellung

In dieser Arbeit sollen folgende Aufgaben bearheite
werden:
» Konzeption und Implementierung einer Umgebung
zur Beschreibung und Verwaltung von Video
Annotation Workflows.

» Konzeption und Realisierung einer Visualisierungs-
komponente zur Darstellung von Workflows.

» Evaluation des erstellten Design-Konzepts anhand
von Systemprototypen.

Zielgruppe & Voraussetzungen

Gute Kenntnisse in Objektorientierter Programmigrun
(Pflicht: Java, ,Nice To Have": Actionscript).
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