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Motivation

Die Abteilung 3D-Wissenswelten und Semantik-
Visualisierung bietet eine Bachelorarbeit im Behneic
Multimedia-Annotation. Bei Multimedia-Annotation Igie

es generell um eine Anreicherung von multimedialen
Dokumenten um zuséatzliche Informationen. Ein
prominentes Beispiel dafiir ist das Portal Youtuief,
dem Videoinhalte mit Kommentaren und Links zu
anderen Videos verknlpft werden. In den verschistgan
Bereichen von Multimedia-Annotation gibt es unter-
schiedliche Workflows, bei denen verschiedene
Teilaufgaben, Annotationswerkzeuge bzw. -verfahren
sowie Benutzertypen involviert sind.

Im Kontext eines community-basierten Video Annatati
Frameworks soll ein Workflow Management System
integriert werden. Hierbei geht es um die Moglidhker
maschinenlesbaren Beschreibung von Annotationsgroze
sen, welche fir eine automatische Kontrolle des
Annotationsablaufs, Steuerung des User Interfaggeso
Visualisierung des Prozesses zur Laufzeit genutzt w

Aufgabenstellung

In dieser Arbeit sollen folgende Aufgaben bearlteite
werden:
» State-Of-The-Art: Analyse uber aktuelle
Technologien.

» Konzeption und Implementierung eines Wokflow
Management Systems und Integration in ein
bestehendes Video Annotation Framework.

» Weiterentwicklung bestehender
Prozessbeschreibungsformate hinsichtlich Video-
Annotierungsprozessen.

Zielgruppe & Voraussetzungen

Gute Kenntnisse in Objektorientierter Programmigrun
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